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Introduccion
Problema:

Existen aplicaciones que no ayudan a localizar lugares. Pero no todos se especializan
en administrarlos, ya que algunas aplicaciones tienen sus defectos como en el orden
de las cosas, la mala combinaciéon de colores o formas limitadas de pago, por eso
hemos decidido hacer una aplicacién que administra un hotel para dar un servicio mas
accesible y facilitar la interacciéon entre humano computadora tanto como al
administrador y a los usuarios.

Metodologia:

Hacemos las consideraciones en la combinacién de colores en el interfaz disefiando
con significado y también incluyendo iconos similares para representar el lugar e
iconos ejemplares para los demas lugares que rodean al hotel.

Conclusion:

Esta aplicacién consiste en brindar informacién a los usuarios y la accesibilidad en
cuanto a las formas de pago para la renta de una habitacidn incluyendo la facilidad de
navegacion con el orden que esta aplicacion tiene.

Descripcion del problema:

Hay personas que viajan de un lugar a otro pero no saben dénde hospedarse y se les
dificulta encontrar un lugar o pagar de una forma facil y sencilla, ya que la informacién
de un lugar no siempre es cierta la persona puede quedar molesta o insatisfecha de
los servicios o por que la calificacién del lugar es falsa esto puede crear problemasy a
veces la persona puede perder el tiempo buscando de hotel en hotel por razones de
que estén llenos . Por ello hemos hecho la aplicacidn de la administracidon de un hotel
y otra con la localizacién del mismo. En el solamente los usuarios pueden calificar el
hotel y asi el lugar tendra una informacidn mas precisa de lo que es en realidad y todo
desde el ordenador o un dispositivo movil.

Metodologia:

Disefiar con significado: para representar el hotel con una fotografia en el ordenador y
representar los lugares importantes cerca del hotel.

Visualizacién: para hacer un uso correcto de los colores en la aplicaciéon ya que el mal
uso puede ser problema para los que tienen daltonismo o afectar la visién con una
sobrecarga de colores en el interfaz.

Orden y navegacion: para mantener un orden con el cual se le facilite al usuario llegar
donde quiere como un camino.



Analisis de requisitos:
*Orden
*Accesibilidad en la informacién y mayor informacidn
*Facilidad en las formas de pago
*Calificacion del lugar (solo para los usuarios que ya se Allan hospedado)
*Buen uso de los colores

*Usabilidad universal

Disefo y justificacion.

Orden de niveles Para que el usuario tenga una idea mas
detallada de las habitaciones de cada nivel
del lugar.
Estados de las habitaciones Para mostrar el estado de cada habitacion

(disponible, ocupado, etc.)

Idioma Porque normalmente los que rentan
habitacion no son del lugar o del pais.

Colores Para diferenciar el estado de cada
habitacion.
Localizacién Localizar los hoteles de determinado lugar.
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Evaluacion:

En el primer prototipo teniamos la estructura de la aplicacion en una perspectiva
general ya que solo mostraba la forma de cambiar de estados de las habitaciones y los
niveles junto con la informaciéon de cada habitacién y cada nivel incluyendo la
localizacion de los hoteles que cuentan con la aplicacidn(servicios).

Como resultado en los andlisis de requisitos con el grupo notamos que a la aplicaciéon
le faltaba la posibilidad de calificar el hotel, facilitar las formas de pago, ser mas
detallados con cada operacién, tener la informacién mas precisa posible (fiabilidad de
la informacidn).
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EVALUACION 2.

En el segundo prototipo incluimos el registro e inicio de sesion del
usuario, también la opcién para cambiar el idioma en la aplicacién, como
en el prototipo anterior nos faltaba detallar las operaciones esta vez la
hemos incluido junto con la posibilidad de calificar el hotel y una nueva
combinacidn de colores para que el usuario no tenga problemas visuales
para esto usamos el fondo negro, incluimos simbologia en la localizacién
de cada lugar e informacion de los servicios que este ofrece y también la
facilidad de las formas de pago, reservacién de habitacidon , navegacién
de la aplicacion y edicion de la estructura del hotel de parte del
administrador. La representacion del prototipo para el usuario la hicimos
para un dispositivo moévil pero no es diferente a la estructura y disefio de
la aplicacién en el ordenador.

Como resultado notamos una mejora de la aplicacion y mayor
satisfaccion de parte del grupo que nos aconsejaban por medio de la
experiencia que ellos han tenido con aplicaciones parecidas.



CONCLUSION

Sabemos que la aplicacién tiene una probabilidad de funcionar muy
alta porque la evaluacion fue hecha con personas que ya tienen
experiencia con este tipo de aplicaciones ademas de que es facil de
manejar por la estructura, orden y disefio que tiene, presenta la
informacion de una forma muy adecuada, y es muy 6ptima. Gracias
a las personas que viajan seguido y no tienen a donde llegar (que
son muchas) nuestra aplicacidon podria ser una de las mas usadas,
también porque esta disponible para acezar desde distintos
dispositivos.



DIARIOS:
Diario
Lépez Sernas Javier

Primer dia de trabajo: Buscamos ideas para hacer una aplicacién o modificarla para
mejorarla, Angel Ortiz escogié la idea de una aplicacién para localizar determinados
lugares y jerzain tenia la idea de mejorar el navegador de un dispositivo mévil para
gue todas las personas la pudieran usar, como por ejemplo mejorarlo para que los
dalténicos no tengan problemas ,para personas con discapacidades o deficiencias
visuales. Después yo tenia la idea de hacer la aplicacidon de la administracién de un
hotel que contenia la parte del usuario y la del administrador, la idea era un poco
simple al principio ya que solo la estructura solo contaba con una pagina principal y los
estados de cada habitacion del lugar.

Segundo dia: antes de mostrar el primer prototipo al grupo no habia cambiado mucho
ya que solo hicimos la estructura de la aplicacién de cémo se veria la parte del
administrador donde se podia cambiar el estado de cada habitacién que estaban
agrupados por niveles y como el usuario podia ver los estados de cada habitacion y ver
la informacién asi como podia buscar los hoteles desde un mapa que incluye la
aplicacion que es un modo de busque ademads de tener la opcidén de cambiar el idioma.
Después mostramos el prototipo al grupo y dimos las razones por las decisiones que
tomamos.

Tercer dia: Después de haber hecho la exposicién y mostrado el prototipo al grupo nos
dimos cuenta que le faltaban varias cosas, algunas como darle una forma de pago mas
accesible al usuario, que la aplicacidn pueda ser calificada e incluimos los servicios que
el lugar tiene.

Usamos también el fondo negro en la aplicacién porque de esa manera le da mas vida
a los demads colores y el usuario no tiene problemas en cuanto a la parte visual,
ordenamos de una manera que el usuario o el administrador no se pierdan por cada
operacion que hacen mas o menos como darle un camino por el que el usuario tenga
que ir y llegar a donde quiere brindando informacién a cada momento, en cuanto a la
forma de calificar decidimos que solo lo pueden hacer los usuarios que estén
registrados en la aplicacidn y solamente los que ya hayan sido huéspedes del hotel, la
aplicacion también contaria con notificaciones para el usuario para que pueda ver los
ultimos cambios, actualizaciones, etc. Y preferimos hacer el prototipo de la aplicaciéon
de parte del usuario en un dispositivo mdvil ya que no es muy diferente de como seria
en el ordenador porque la estructura es la misma y no habia necesidad de hacer una
para movil y otra para el ordenador, y decidimos incluir mas informacidon en cada
momento para ser mas precisos y que el usuario tenga informacién en cada momento.



La estructura y disefio de la aplicacién fue gracias a que los tres integrantes del equipo
estuvimos decidiendo a cada momento como teniamos que hacerlo en base a lo que
habiamos visto en clase sobre el disefio, el manejo de colores y el orden de una pagina
aunque en este caso la aplicacién no era distinto una pdgina solo con la pequeiia
diferencia que esta no cuenta con anuncios que es algo incdmodo para los usuarios
por lo general, también por que los consejos de parte del grupo era de personas que
habian tenido experiencias con este tipo de aplicaciones, por tal motivo el equipo sabe
que la aplicacién funciona por que como ya se menciond las personas que nos dieron
ideas y ejemplos de cdmo podria fallar la aplicacidon son personas con experiencia en
este tipo de aplicaciones.

Diario
Bautista Reyes Francisco Jerzain
Primer dia de trabajo:

Al principio estamos un poco desorganizados pero poco a poco propusimos ideas,
angel tuvo la idea de una aplicacién para localizar lugares, Javier tuvo la idea de una
aplicacion de un hotel y yo queria mejorar un navegador para personas con
discapacidades o deficiencias visuales. La aplicacion parecia simple ya que solo
teniamos la pagina principal y estados de cada habitacion.

Segundo dia: El primer prototipo no habia cambiado mucho de la estructura en la que
habiamos quedado, ya que habiamos implementado la parte del administrador donde
controlaba los estados de las habitaciones y la informacién de los lugares, los servicios
de la ciudad, lugares turisticos y mas. También habiamos agregado la opcién de
cambiar el idioma. Después mostramos el prototipo al grupo y explicamos los motivos
y decisiones de cada parte de la aplicacién.

Tercer dia: El grupo nos mostré y comento sobre algunas partes de la aplicacién ya que
esta era el primer prototipo si tuvimos algunas partes que no tomamos en cuenta,
como la de facilitar la forma de pago, la reservacion de las habitaciones, la calificacién
de los hoteles esta incluia que no cualquier persona podia calificar el hotel ya que este
podria ser miembro de la competencia y que los hoteles mostraran las habitaciones y
no hacer publicidad falsa.

También mejoramos los colores que utilizamos en la aplicacién, en la parte del
administrador agregamos la opcion de cambiar y modificar la disponibilidad de cada
habitacion asi como de saber el precio de cada una, igual para el usuario asi para que
no tenga problemas al momento de hacer una reservacion.

El prototipo de la aplicacion de parte del usuario fue hecha en un dispositivo mavil,
para que el usuario pudiera tener un acceso mas rapido asi esta aplicacion y asi estar



informado mas rapido sobre los cambios que pudiera tener el hotel, pero la estructura
y disefio de este no es muy diferente del administrador que fue hecha en un
computadora de escritorio.

La aplicacion fui hecha muy rapida ya que cada uno de los integrantes daba ideas a
cada momento y como el grupo ya tenia experiencia con respecto a este tipo de
aplicaciones nos dimos cuenta de los errores que podia tener , pero también gracias a
sus comentarios sabiamos que la aplicacién funcionaba.

Trabajar con un equipo es complicado al principio ya que no todos podiamos estar de
acuerdo con las decisiones que tomdbamos, pero asi como avanzamos en las ideas y
en el proyecto el trabajo fue mas facil y nos entendiamos mas.

Diario:
Angel Ortiz Olivera
Primer dia de trabajo:

El equipo elite, nos dedicamos a buscar que proyecto teniamos que presentar,
presentamos distintas ideas hasta que nuestro compaiero Javier presento la idea del
administrador del hotel, la idea consistia en una aplicacion del administrador y otra del
usuario, pero era muy simple, solo contaba con una pagina que mostraban el estado
de la habitacién.

Segundo dia: Agregamos mas cosas a la aplicaciéon, busqueda de hoteles, informacién
de habitaciones, le agregamos cambio de idioma, un mapa de la localizacién del hotel,
la organizacion del administrador la hicimos que cambiara un poco, administrando las
habitaciones por pisos.

Tercer dia: Cuando presentamos el prototipo, nos dieron algunas sugerencias para que
nuestro proyecto mejorara, como servicios que el hotel proporcionaba, calificaciones
de los huéspedes que ya se habian hospedado en el hotel y sus distintas formas de
pago al hotel.

Tomamos la decisidn de poner un fondo negro ya que eso hacia que los demas colores
de fotos de habitaciones, del hotel resaltaran mucho mas. Hicimos un nuevo
ordenamiento de la estructura del administrador, donde los menus estaban mas
accesibles para modificar cosas necesarias del hotel, al usuario le agregamos una
seccidn de notificaciones donde podria calificar en los hoteles que se habia hospedado,
tanto al administrador como al usuario le agregamos un Inicio de seccion, hicimos un
prototipo de cédmo se veria en algun dispositivo mévil y en una computadora de
escritorio, para que el usuario pudiera utilizar nuestra aplicacion en cualquier lugar.
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